
ЗАМЕЧАТЕЛЬНАЯ ПАМЯТЬ»   

Познавательные игры для обучающихся 7-10 лет 

Ход мероприятия 

1. Запомнить и записать слова 

Лес, полянка, зайка, травка, ушки. лапки, носик, хвост. 

Проговорить и запомнить порядок расположения слов. 

Затем записать слова по памяти, убирая каждый раз последнее слово 

Лес, полянка, зайка, травка, ушки. лапки, носик 

Лес, полянка, зайка, травка, ушки. лапки 

Лес, полянка, зайка, травка, ушки. 

Лес, полянка, зайка, травка 

Лес, полянка, зайка 

Лес, полянка 

Лес 

2. Переставь слоги и составь слова 

Пали, порто, кипень, кареч, ремо, тиклис, розмо, ватра, быгри, сали, ликсто.  

3. Исправь русскую народную сказку 

Посадил дед бабку. Выросла внучка большая пребольшая. Стал дед Жучку 

тянуть. Тянет потянет не вытянет. Позвал дед репку. Тянут потянут не 

вытащили кошку. Позвал дед мышку. Испугалась репка мышку и убежала. 

4. Игра «Шерлок Холмс»  

Игрок, который представляет Шерлока Холмса, запоминает внешний вид 

своих партнеров и выходит в соседнюю комнату. Игроки меняют свою 

внешность, прическу, обмениваются вещами, аксессуарами (часы, пояса, 

обувью) и затем приглашают Шерлока Холмса, который должен в точности 

восстановить всё, что было до обмена. 

5. Игра «Воспроизведи, как было» 

Для этой игры  можно использовать всё, что есть: игрушки, цифры, буквы  



На столе выкладываются, например: 

А 7 игрушка В 9 игрушка. Затем меняется все местами и можно добавить или 

цифру или букву.  

 

Правильные ответы 2-го задания 

Липа, топор, пеньки, речка, море, листик, мороз, трава, грибы, лиса, столик. 
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